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1 – PRESENTATION DU LUTIN 
 
Le LUTIN, Laboratoire des Usages en Technologies d'Information Numériques (http://www. 
http://www.lutin-userlab.fr/) est un laboratoire spécialisé dans l’étude des usages des dispositifs 
numériques et concerné par l’accessibilité numérique.  

 
situé à la Cité des Sciences et de l’Industrie. 
 
Un Living Lab européen qui a pour objectif d’expérimenter de nouvelles méthodes contribuant à la prise en 
compte de l'utilisateur final dans la conception. 
 
Un Living Lab qui veut faciliter la transition entre les prototypes R&D vers des produits innovants adaptés 
aux usages. 
 
Une équipe transdisciplinaire pour l'Innovation Technologique : 

Chercheurs en Sciences Cognitives : Psychologie Cognitive, Informaticiens, neurosciences, biologie 
Chercheurs en Psychologie ergonomique 
Spécialistes du handicap et de l’accessibilité  
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2 - QU’EST-CE QUE L’ERGONOMIE DE L’ACCESSIBILITÉ 
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L’ergonomie de l’accessibilité des usages consiste à rendre simple d’utilisation 
les outils dédiés à l’accessibilité et, ainsi, à répondre au mieux aux attentes des 
personnes à besoins spécifiques et à l’intégration de leurs recommandations 
dans les dispositifs qui leur sont dédiés.  
 
Cette ergonomie de l’accessibilité des usages vérifie et teste les procédures 
permettant l’accessibilité aux contenus et également aux cas d’utilisations 
possibles toujours avec le souci de tenir compte des normes (WCAG 2.0, RGAA) 
et d’œuvrer à la normalisation. 
 
Intervention à différentes phases d’un projet. 
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2 - QU’EST-CE QUE L’ERGONOMIE DE L’ACCESSIBILITÉ: 
Ce sont des interventions précoces et itératives au long du cycle de développement 

 pour assurer la bonne prise en compte de tous les utilisateurs. 
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3-L’ERGONOMIE DE L’ACCESSIBILITÉ POUR QUI? 

• Toute personne ayant besoin d’accessibilité numérique de manière temporaire et durable : 66 
millions de personnes   

• Publics sourds et malentendants* : 5 millions de personnes sourdes et malentendantes en France. 
Environ 100 000 personnes pratiquant la LSF.  

• Publics aveugles et malvoyants ** : 65 000 aveugles et 1,2 million de personnes malvoyantes 
(profonds et moyens)  

• les seniors /  populations vieillissantes ** : environ 12, 2 millions de personnes âgées de 65 ans et 
plus, en France en 2015,  

• les publics culturellement marginalisés, linguistiquement défavorisés  

• Les populations étrangères (tourisme notamment) 
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3-L’ERGONOMIE DE L’ACCESSIBILITÉ POUR QUOI? 

 Complexité des différences interindividuelles, multiplicité et 

diversité des attentes, cumul, enchevêtrement des 

handicaps  

- sourds et malentendants et la LSF 

- Publics pouvant présenter des pathologies croisées 

(DMLA + malentendants) dont seniors  
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4- LE MEDIA 4D PLAYER  
Accessibilité à l’usage et usage de l’accessibilité: Interventions du Lutin 
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Sous-titres 

Lecture de plusieurs flux simultanés et synchronisés, basée sur le player DASH.js 

Video + Audio 

Audiodescription 

Langue des signes 
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Personnalisation de la fenêtre d’interprétation en langue des signes 

 Déplacer 

 Changer la taille 

 Inverser  
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Moteur de rendu des sous-titres 

CHOIX DE L’EMPLACEMENT DES SOUS-TITRES A L’IMAGE 

REGLAGES DE TAILLE, POLICE, OPACITE, OMBRAGE 

CHOIX D’UNE COULEUR ou RESPECT DE LA CHARTE COULEUR CSA 
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Binaural, transaural et process audio multicanal grâce à la Web Audio API 

POSSIBILITE SUPPLEMENTAIRE D’AUGMENTATION DU NIVEAU 

RENFORCEMENT DES DIALOGUES 

SPATIALISATION PERSONNALISEE 
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Projet MEDIA4D PLAYER  

• Réalisation de Cas d’Utilisation 

 

• Réalisation  d’arbres de fonctions   
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Projet MEDIA4D PLAYER 
 

• Réalisation  d’une maquette intégrant des 
recommandations ergonomiques et la prise en 
compte du RGAA 
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L’intervention du Lutin: 

  Différentes étapes d’intervention vers un prototype: 

 

• Prise en compte des usages des usagers dans l’optimisation des outils 
techniques 

 

• Etat de l’art de l’accessibilité des contenus multimédia et des modèles 
d’interaction alternatifs 

  

• Livre blanc /Etat de l’art des solutions d’accessibilité dans les players. 

 

5 -  CONCLUSION 
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Binaural, transaural et process audio multicanal grâce à la Web Audio API 
RESSOURCES DEJA DISPONIBLES 

www.media4dplayer.com 

 

Les écrits: http://www.media4dplayer.com/livrables/ 

Le code libre: https://github.com/ebu/media4Dplayer 

Le démonstrateur : http://194.51.35.43:8080/ 
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Marie Rougeaux 
 

chercheuse 
 

rougeaux@lutin-userlab.fr 
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